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* Beispielapplikation

* Verweise auf weiterfuhrende Quellen




* Grundkurs Obijektorientiertes
Programmieren










* Bei Mac OS X mitgeliefert
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* Bearbeiten und KomP_°ieren des Codes

* Zusammenfugen der einzelnen Teile der zu
erzeugenden Applikation






e Baut auf C auf (jeder C-Code
funktioniert auch in Objective-C)




Grundkurs: Objektorientiertes
Programmieren (OOP)

* Wichtig im OOP sind Klassen und
Objekte

* Klasse: “abstrakter Oberbegriff fur
die Beschreibung der gemeinsamen
Struktur [...] von Objekten”

* Objekt:“eine konkrete Auspragung
einer Klasse™; auch Instanz genannt

Quelle: http://de.wikipedia.org






o

riablen zur Speicherung




verschiec




Klasse, die man abrufen kann.
Einige Methoden verlangen

Ubergabeparameter, und einige

geben Variablen zuruck



eiteAendern” und -
LaengeAendern" verlangen einen
Ubergabeparameter, der in die
entsprechenden Variablen
gespeichert wird







e Definition






Objekt davon erzeugen




* Dies ware in “Quader” nicht moglich,
da “Quader” nur eine Definition ist










Lange: 7

Breite: &

Hohe: 9

Volumen: 504
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(- Volumen berechnen 3




e Finish







e Name: Controller
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neue Outlets: “Brei reFeld”,
“LaengeFeld”,"HoeheFeld” und
“VYolumenFeld”










» Zugehoriger Outlet-Name
doppelklicken




* “VolumenBerechnen:” doppelklicken




e Finish










. http://maaepflin

* Tipp: Docoa Browser
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